ActlonTradi

Pelaa ActionTrack-sovelluksella

Liity peliin syottamalld tai skannaamalla koodi

Kuka kukin on? ice breaker -peli innostaa pelaajat saman
tien sosiaalisiksi. Keskustelua, naurua ja ylafemmoja
odotettavissa. Pelaajat tutustuvat ja oppivat toisistaan uutta
hauskalla ja koukuttavalla tavalla. Ohjekirjaa ei tarvita!

Kuvia sovelluksesta ja pelisti

Vastaa aluksi neljadn kysy- Tamaén jélkeen voit arvata ...tai sitten heidén valitse- Jos 1oydat sielunveljesi Saat bonuspisteitd hahmo-
mykseen ja valitse hahmosi muiden pelaajien vastauksia... miaan hahmoja saat lisabonusta kokoelmasi kasvaessa
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Jos saisit olla viikon ajan
seuraamuksetta joku muu henkild,
kuka olisit?

Mité henkild, jonka juuri tapasit,
vastasi kysymykseen: Minka
erikoiskyvyn haluaisit?

Kumpi kohtaamasi henkild on?
(oikea vastaus antaa 100 pistetts)

Possessasi on nyt 4 jasentd, joten
saat 500 pisteen Possebonuksen.

Muuttua nakymattsmaksi

Possebonus !!! *

® Osata lukea ajatuksia

Liikkua paikasta toiseen
valonnopeudella

Pysya ikuisesti nuorena

#® A: Teho-osaston sairaanhoitaja

B: Merirosvo

Keré 4 jasenta lisaa, niin saat
seuraavan Possebonuksen.

® A: Vakooja

B: Kaytettyjen autojen myyja

C: Toisen sukupuolen edustaja

Stadioneita tayttava rokkistara.

Niin pelaat Kuka kukin on? -pelii

1. Asenna ilmainen ActionTrack-sovellus ja lataa peli syottimalla 8-merkkinen liittymiskoodi.

2. Liity peliin ja anna pelaajanimesi.

3. Vastaa aluksi neljdén mielipidekysymykseen seké valitse hahmo joka haluaisit olla viikon
ajan, jos saisit olla kuka tahansa seuraamuksitta.

4. Témén jilkeen padset skannausndkymaédn, jossa voit joko skannata toisen pelaajan ndytolla
olevan QR-koodin, tai antaa toisen pelaajan skannata oman koodisi.

5. Tavoitteesi on tavata niin monta osallistujaa kuin mahdollista, ja 16ytda kokoelmaasi kaikki
pelin 16 hahmoa.

6. Kun skannaat koodin, saat arvata miti pelaaja vastasi yhteen mielipidekysymyksisti, tai
vaihtoehtoisesti saat arvata minkd hahmon pelaaja valitsi itselleen.

7. Jokainen 16ytdmasi uusi hahmo antaa pisteitd, ja oikeat vastauksesi antavat piteita.

8. Huomaa, ettd voit skannata my6hemmin saman pelaajan koodin uudelleen, silld voit saada
hénestd tuolla kertaa erilaisen kysymyksen kuin aiemmin, tai sitten kerdtd pelaajan hahmon.

9. Mikali 16ydét henkilon, joka on valinnut saman hahmon kuin sind (sielunveli), saat
bonuspisteitd seka mahdollisuuden ottaa teistd selfien kuvagalleriaan (tdstd saat myos
pisteitd).

10. Peli laskee tapaamisten kokonaisméérin, ja tdimén paiset nakeméén alkku-ndppédimella.

11. Eniten pisteitd kerdnnyt pelaaja voittaa.



