Litku & Ratkaise

Liity peliin kirjoittamalla tai skannaamalla koodi

"Liiku & Ratkaise” on suoraviivainen peli, jossa suoritat
haasteita. Jokaisessa haasteessa sinun tuee ensin liikkua
vaadittu matka missa tahansa ulkona, jonka jdlkeen saat

aivopahkinan. Eniten pisteita kerannyt pelaaja voittaa!

Niin pelaat pelia

Lataa ja liity peliin halua- Kun olet valmis, aktivoi Kévele missé tahansa Seuraavaksi aktivoi aivo- Jotkut aivopahkinét palkit-
mallasi kdyttdjanimelld pelin seuraava haaste ulkona 100 metrid pahkina ja saat lisépisteitd sevat nopeudesta
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Tarkemmat peliohjeet

1. Pelissé on joko 20 tai 40 haastetta, riippuen asetuksistanne. Haasteet annetaan pelaajille
satunnaisessa jarjestyksessa.

2. Jokaisessa haasteessa sinun tulee ensin litkkua 100 metrid ulkona, missé tahansa, mihin
suuntaan tahansa. Tdmin jélkeen saat aivopahkinén.

3. Sinun tulee liikkua alle 30 km/h, esimerkiksi kdvellen, holkdten, juosten tai pyoréillen.
Nopeampaa liikkumista ei huomioida.

4. Jokainen 100m antaa sinulle 100 pistettd, ja aivopédhkin6iti ratkomalla ansaitset lisdpisteita.

5. Riippuen asetuksistanne, aivopédhkinét voivat olla hitaasti paljastuvia kuvia, joita sinun tulee
tunnistaa, tai pulmia, tai erilaisia kysymyksia.
6. Kun tieddn vastauksen, valitse tai kirjoita se, ja paina ”Léahetd” ndppdinta.

7. Joissakin aivopdhkindissé voi olla aikaraja, ja jotkut antavat sinulle sitd enemmin pisteita
mitd nopeammin vastaat.
8. Eniten pisteitd kerdnnyt pelaaja voittaa.

Varoitus o

Ole varovainen pelatessasi. Kiinnitd huomiota muihin thmisiin, litkennevélineisiin ja

esteihin. Pida hauskaa loukkaamatta itsedsi ja muita, sekd vaurioittamatta omaisuutta.



