Kapteeni Koukun Aarre

Pelaa ActionTrack-sovelluksella

Liity peliin kirjoittamalla tai skannaamalla koodi

Kerada erilaisia merirosvoesineita ja suorita haasteita
aktivoidaksesi aarrearkkuja. Jos onnistut kolmessa
perdkkaisessa haasteessa, aktivoit arvokkaita katkettyja
arrearkkuja. Eniten pisteita kerannyt pelaaja voittaa.

Niin kaytit sovellusta

Zoomaa karttaa ja kivele = Kosketa ikoneita niin ndet  Voit siirtyd nuolindkymadén, Kerddmélld erilaisia meriros- Suorita haasteita aktivoi-
aluksi jollekin esineelle esineiden todellisen alueen  joka opastaa sinut esineelle  voesineiti saat peruspisteitd daksesi erivérisid aarrearkkuja
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Tervetuloa pelaamaan Kapteeni
Koukun Aarretta!

Kavele ensin mille tahansa
esineelle, ja saat ensimmaisen
aarrearkkuhaasteesi.

Niin pelaat Kapteéni Koukun Aarre -pelii

1. Naet kartalla erivarisid merirosvoesineitd. Voit kévelld jollekin niistd saadaksesi 100 pistetta.
Peli antaa sinulle aarrearkkuhaasteita, joissa on aina kaksi esinettd, jotka sinun tulee kerati
annetussa jarjestyksessd. Haaste voi olla esimerkiksi: ”Kerdd mikd tahansa sininen esine,
Jjonka jilkeen kerdd mikd tahansa papukaija”.

Jos et saa kerittyd kahta annettua esinettd, ei huolta. Saat heti perdan uuden haasteen.

4. Jos onnistut kerddmaéadn annetut esineet, saat 1000 pisteen bonuksen, ja bonus-kysymyksen,
ja lisdksi 1000 pisteen arvoinen virillinen aarrearkku ilmestyy pelialueelle.

5. Jos kerdit vérillisen aarrearkun osana haastetta, saat 2000 pisteen lisdbonuksen. Jos kohdan
2 aarrearkkuhaasteessa kerdit ensin sinisen aarrearkun, ja sen jdlkeen papukaijan, olet
kerdnnyt aarteen onnistuneesti osana haastetta, ja saat 2000 pisteen lisdbonuksen.

6. Jos keraat varillisen aarrearkun niin ettei se ole osa haastetta, on olemassa vaara ettd rosvo
vie sen. Siséllyta siis vérillinen aarrearkku haasteeseen aina kun timé on mahdollista.

7. Jos onnistut kolmessa perdkkéisessad haasteessa, saat 2000 pisteen bonuksen, ja aktivoit
katketyn 5000 pisteen arvoisen valkoisen aarrearkun. Valkoinen aarrearkku tulee nakyviin
kartalle jos olet tarpeeksi ldhelld sitd. Eli kdvele ympariinsa alueella 16ytddksesi sen.

8. Voit keritd 40 esinettd tai pelata 30 minuuttia. Korkeimmat pisteet kerannyt pelaaja voittaa.
Voit pelata pelid monta kertaa ja parantaa piste-enndtystési kdyttden oppimiasi taitoja seké
vield hieman paremmalla onnella.
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