Kuvasuunnistus

Etsikaa 20 kohdetta vihjeiden avulla. Mita nopeammin
Ioydatte perille ja skannaatte kohteesta Ioytamanne QR-
koodin, sita enemman saatte etsimispisteita. Lisapisteita

saatte vastaamalla oikein kohteiden kysymyksiin.

Niin kaytit sovellusta

Ladatkaa peli, antakaa jouk- Peli antaa etsimistehtdvia Skannatkaa vihjeen avulla Saatte kohteen 10ytdmisestd  Pisteitd saatte lisdksi koh-
kueellenne nimi ja menoksi! satunnaisessa jarjestyksessd kohteesta 16ytyvda QR-koodi pisteitd nopeuden perusteella teiden kysymyksista
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Niin pelaat Kuvasuunnistusta

1. Muodostakaa esimerkiksi 3-4 henkilon joukkueita, joille kullekin riittdd yksi yhteinen
mobiililaite. Valitkaa mobiililaite, jonka akku on mahdollisimman téysi.

2. Asentakaa ilmainen ActionTrack-sovellus Google Play- tai App Store sovelluskaupasta.

3. Kéynnistdkad sovellus ja ladatkaa peli syottdmalla liittymiskoodi (tai skannaamalla QR-
koodi), antakaa joukkueellenne nimi, ja liittykd4 peliin.

4. Téama hauska litkunnallinen peli sisdltdd 20 kuvasuunnistus-tehtivaa, jotka annetaan
joukkueille satunnaisessa jarjestyksessa.

5. Etsimistehtivéssa joukkueilla on aina maksimissaan 10 minuuttia aikaa 10ytd4 kohde kuva-
ja tekstivihjeen avulla.

6. Mitd nopeammin joukkue 16ytdd vihjeen osoittaman kohteen ja skannaa sieltd 16ytyvin QR-
koodin, sitd enemmaén joukkue saa pisteitd. Kustakin etsimistehtdvésti joukkue voi ansaita
maksimissaan 10 palkintopistettd. Jokainen minuutti vihentdé palkintopisteitd yhdella.

7. Mikali joukkue ei millddn 10yda tiettyyn kohteeseen, voi joukkue ohittaa kyseisen
etsimistehtdvin. Tdssd tapauksessa joukkue saa nolla pistetta.

8. Kussakin kohteessa joukkueille esitetdén kysymys, johon oikein vastaamalla voi ansaita
viisi tarkedd lisdpistetta.

9. Eniten pisteitd kerdnnyt joukkue voittaa.



