Liiku & Ratkaise

Pelaa ActionTrack-sokaselIa

Liity peliin kirjoittamalla tai skannaamalla koodi

"Liiku & Ratkaise” on suoraviivainen ja hauska kokouspeli.
Se energisoi nopeasti kehonne ja mielenne lyhyilla kavelyilla
seka viihdyttavilla kysymyksilla. Peli on samalla myos
kilpailu, jossa eniten pisteita kerannyt tiimi voittaa!

Peliohjeet

1. Muodostakaa esimerkiksi 3-4 henkilon joukkueita, joille kullekin riittdd yksi yhteinen
mobiililaite. Valitkaa mobiililaite, jonka akku on mahdollisimman téysi.

2. Asentakaa ilmainen ActionTrack-sovellus Google Play- tai App Store sovelluskaupasta.

Kéynnistikad sovellus ja ladatkaa peli syottamalla liittymiskoodi (tai skannaamalla QR-

koodi), antakaa joukkueellenne nimi, ja liittykda peliin.

4. Pelissd on yhteensd 40 haastetta. Haasteet annetaan tiimeille satunnaisessa jarjestyksessa.

Jokaisessa haasteessa tiimin tulee ensin litkkua 100 metrid ulkona, mihin suuntaan tahansa.

Tadmén jilkeen tiimille annetaan aivopéhkina (kysymys).

6. Jokainen litkuttu 100 metrid antaa 100 pistettd, ja tehtdviin oikein vastaamalla ansaitsette
tarkeita lisdpisteitd, maksimissaan 100 per tehtéva.

7. Kysymyksissd on aikaraja, ja ne antavat sitd enemman pisteitd mitd nopeammin vastaatte

oikein.

Lukekaa tehtdvé, valitkaa oikea vastaus ja painakaa ”Léhetd” ndppdinta.

9. Eniten pisteitd kerdnnyt tiimi voittaa.
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Sovelluksen kiyttiminen

Ladatkaa ja liittykaa peliin, Kun olette valmiit, aktivoikaa Kavelkdd ulkona mihin ta- Seuraavaksi aktivoikaa Kysymykset palkitsevat
antakaa tiimillenne nimi pelin ensimmainen haaste hansa suuntaan 100 metrid ~ kysymys ja saatte lisdpisteitd nopeudesta
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Hienoa! Saatte 100 pistetts

Valitkaa "Jatka" saadaksenne uuden liikuttuenne vaaditun matkan.

"Liiku & Ratkaise" haasteen: 100
metrin liikunta ulkona, jonka
jalkeen aivopahkina.

Kuka kuvassa? Vihje: _ U
D

+  Ladatkaa "Liiku 8iRatkaise" peli ja
ryhtykad sugrittamaan 20 haastetta
Jokainen haaste sisaltaa liikkumis-
osuuden ja aivopshkinan. Saatte
uuden aivopéhkinan aina
likuttuanne 100 metria ulkona.

Liikkukaa 100 metria mihin tahansa

suuntaan aktivoidaksenne Valitkaa "Jatka" aktivoidaksenne
aivopahkinan. uuden aivopahkinan. Huomaa:
aivopahkina antaa enemman
Matkaa jaljella: 72 m pisteita jos ratkaisette sen nopeasti.




