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ActlonTradi

Pelaa ActionTrack-sovelluksella

Liity peliin syottamalld tai skannaamalla koodi

Kuka kukin on? -peli innostaa pelaajat sosiaalisiksi.
Keskustelua, naurua ja ylafemmoja odotettavissa. Pelaajat
tutustuvat toisiinsa hauskalla ja koukuttavalla tavalla.

Niin kaytat sovellusta ja osallistut peliin

Vastaa aluksi neljdén kysy-  Kun tapaat toisen pelaajan ~ Skannaamalla saat haasteen — Tarkista hahmokokoelmasi Katso pelin tilastot/pisteet
mykseen ja valitse hahmosi skannaa hdnen QR-koodinsa kyseisestd henkilostd oikean ylakulman nédppédimelld alarivin ndppaimilld
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Niin pelaat Kuka kukin on? -pelii

1. Lataa peli ja anna kdyttdjdnimesi ja valitse sitten joko klaani (sininen, keltainen, vihred tai
violetti) tai sinulle annetaan arvottu ryhmévari (tdma riippuu pelinne asetuksista).

2. Vastaa neljadn alkukysymykseen ja valitse hahmo, joka haluasit olla viikon ajan.

3. Téamain jalkeen voit skannata QR-koodeja muiden pelaajien ndytoiltd tai antaa muiden
skannata oman QR-koodisi. Huomaa, ettd niet pelaajien ryhmévérit heiddn niyt6illaan.

4. Tavoitteenasi on tutustua mahdollisimman moniin muihin pelaajiin ja saada kaikki 16
pelihahmoa kustakin véristd kokoelmaasi (max 64 hahmoa).

5. Kun skannaat QR-koodin ndkymadssa jossa piste, saat satunnaisen kysymyksen juuri
tapaamastasi pelaajasta (mité hin vastasi johonkin alkukysymyksistd). Kun skannaat QR-
koodin nidkymaissa jossa ei ole pistettd, ndet kaksi hahmoa ja sinun on arvattava, kumman
niistd tdma pelaaja valitsi alussa. Pyyda pelaajia selittiméén valintansa.

6. Voit muuttaa oman skannausniyttosi olemaan pisteelli tai ilman valitsemalla ’Ohita”. Niin
voit antaa toiselle pelaajalle sinusta kaksi kysymysti: yhden aloituskysymyksen ja yhden
hahmokysymyksen. Toinen pelaaja voi skannata nayttosi kaksi kertaa, pisteelld ja ilman.

7. Jokainen oikea vastaus ja 1oydetty uusi hahmo antavat sinulle pisteita.

8. Peli sisdltdd myos arvokkaan *’Allianssi-haasteen”, joka vaatii neljaa eri viria edustavaa
pelaajaa kokoontumaan yhteen ja ratkaisemaan haasteen joukkueena.

9. Naiet hahmokokoelmasi koskettamalla nayton oikean ylakulman painiketta.

10. Voit tarkastella pelin tilastoja ja pelaajien pisteitd koskettamalla ndyton vasemmassa
alakulmassa olevia salkku- ja pelaajapainikkeita.



