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ActionTrack:

Pelaa ActionTrack-sovelluksella

Liity peliin kirjoittamalla tai skannaamalla koodi

Nappaa virtuaalisia lippuja, Ioyda katkettyja aarteita ja

liittoudu rosvojen kanssa. Ratkaise pulmia ja suorita

bonushaasteita. Suurimmat pisteet keranneet voittavat.

Sovelluksen kiyttiminen

Lataa peli ja luo uusi klaani  Zoomaa karttaa ndhdaksesi  Kulje lipuille tai muille peli- Voit saada mahdollisuuksia Voit myds saada muunlaisia

tai liity jo luotuun klaanin erilaisia pelin objekteja objekteille keratiksesi pisteitd liittoutua rosvojen kanssa  bonuspiste-mahdollisuuksia
Ta sss;m uksen loytamasi Rosvon
@ Nappasit yhden pisteen arvoisen
Lipunt Onnenpekka!
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Niin pelaat Lipunryostoi
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Pelaajat voivat itse luoda uusia klaaneja ja liittyd maksimissaan 10 pelaajan klaaneihin.
Tadmén voi tehdi jo ennen varsinaisen peliajan alkua, jotta piddsee mukaan toimintaan
mahdollisimman nopeasti.

Pelin alussa kunkin pelaajan tulee ensin menné ”Aloitusalueelle”.

Pelissd on 50 virtuaalista lippua, arvoltaan 1-3 pistettd. Kunakin hetkend kartalla voi olla
useita aktiivisia lippuja. Pelaajat voivat mennd mille tahansa niistd. Pelaajat voivat koskettaa
lippujen ikoneja mobiililaitteen ndytolla ndhdékseen todelliset lippualueet, jonne menn.
Kun tarpeeksi pelaajia on kdynyt tietylld lipulla, hdvida kyseinen lippu kaikkien pelaajien
karttandkymastd, ja pelikentélle arvotaan uusi lippu.

Klaani joka nappaa ensimmdisend 10 vihredd lippua ansaitsee 10 pistettd kaikille jasenilleen.
Pelikentdlld on 10 kéatkettya aarretta, joista jokainen on 10 pisteen arvoinen. Pelaajien tulee
kierrella pelialueella 16ytadkseen aktiivisen aarteen. Kun pelaaja on tarpeeksi 1dhella
aarretta, saa hian ”Aarre ldhelld” ilmoituksen. Kun pelaaja on vield lahempéna, tulee aarre
nikyviin hinen sovelluksensa kartalle. Ensimméinen aarteen luo mennyt pelaaja saa sen.
Tadmaén jdlkeen seuraava aarre aktivoituu kaikkien pelaajien 16ydettédvaksi.

Pelissd on myos viisi rosvoa, joiden kanssa pelaajat voivat liittoutua. Jos pelaaja onnistuu
liittoutumaan rosvon kanssa, ryostdd rosvo muiden klaanien jasenié jotka osuvat liian
lahelle. Jokaisesta rydstostd rosvo antaa hidnen kanssaan liittoutuneelle muutaman pisteen.
Pelissd on myos 18 pulmaa, jotka ilmestyvit kartalle pelin edetessd. Jokainen napattu lippu
tuo pelaajan kartalle yhden arvotun pulman, jonka ratkaisemisesta han saa 10 lisépistetta.
Pelaajat voivat saada erilaisia bonusmahdollisuuksia rajatuksi ajaksi. Valppaus palkitaan!

10. Eniten pisteitd kerdnnyt klaani ja yksittdinen pelaaja voittavat!



