Aarrejahti

Pienemmat klaanit

s

Liity peliin syottamalla tai skannaamalla koodi

Seikkailupeli, jossa pelaajat etsivat energiaa klaaneilleen ja

aktivoivat erivarisia ja -kokoisia aarreluolia. Nopein klaani

ryostdaa kunkin aarreluolan. Pelissa on lisdksi aarrearkkuja,
tehtavia ja erilaisia bonuksia. Voitto vaatii yhteistyota!

Lataa peli, anna pelaaja- Mene aluksi ldhtoalueelle Zoomaa karttandkymaa Aktivoikaa aarreluolia Ryo6stékéd aarreluolia mene-
nimesi ja liity klaaniin jossa seikkailu kaynnistyy néhdéksesi eri kohteita etsimdlld energia-annoksia  mélla niiden suuaukoille
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g Musta Iuola ( lvaltaaja)
Palk

Vahvista valinta

Valitsit "Aarteenbongaajat".

Peruuta Vahvista

Niin pelaat Aarrejahtia

1. Pelissd on 5 kétkettyd aarreluolaa, joita pyritdén ryostiméén klaanin yhteistyolld. Yksi
klaani voi ry0stda useammankin aarreluolan.

2. Aktivoituakseen kukin aarrekammio vaatii tietyn mééréin tietyn virisid energia-annoksia,
joita klaanin jasenten tulee etsid ja keritd pelialueelta.

3. Energia-annokset 16ytyvit eri puolilta pelialuetta. Erivdristen energioiden alueet on merkitty
varipinnein. Kukin energia-annos ilmestyy kartalle, jos pelaaja on tarpeeksi ldhella sita.

4. Kun klaani on kerdnnyt yhteistyoné tarpeeksi samanvérisia energia-annoksia, kyseisen
vérinen aarreluola aktivoituu ja ilmestyy jonnekin kartalle.

5. Klaani, jonka jésenista vaadittava midrd saapuu ensimmaisend aarrekammiolle, ry0stdd sen
ja saa sen siséltdmait aarteet. Pienemmat luolat siséltavat pienemman aarteen kuin
suuremman luolat. Klaanin kannattaa aluksi suunnitella mita varia tavoitella, ellei
useampaakin varid yht'aikaisesti jakautumalla pienempiin tiimeihin.

6. Pienin aarrekammio vaatii vain 5 energia-annosta ja yhden valtaajan, kun taas suurin vaatii
25 energia-annosta ja 5 valtaajaa. Pienin aarrekammio antaa kullekin ryostdja-klaanin
jasenelle yhden arvokkaan aarrearkun, ja suurin antaa 5 arvokasta aarrearkkua.

7. Pelissd on myos piilotettuja aarrearkkuja, joita pelaajat voivat etsid kivelemalla alueella.
Pelaaja nikee aarrearkun vain jos on riittdvén 1dhelld sité.

8. Pelissda on my6s 15 pulmaa, joita esitetddn pelaajille aina kolmen kerdtyn energia-annoksen
vilein, seki tehtdvirasteja joilla pelaajat voivat kilydd milloin tahansa.

9. Suurimmat yhteispisteet kerdnnyt pelaaja/klaani voittaa.
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Liity peliin syottamalla tai skannaamalla koodi

Pelin energia-annokset ja aarrearkut nikyvit 25 metrin padhén. Mikali pelaaja ldhempéand kuin 25
metrin pddssd joistain ndistd, nikyvit kyseiset kohteet kartalla. Kukin kerétty energia-annos tuo
pelaajalle yhden pisteen, suljettu aarrearkku 5-10 pistettd (joskus hyvélld tuurilla enemmaénkin), ja
avoin aarrearkku 10-100 pistettd. Tehtavarastit tuovat maksimissaan 200 pistettd kukin, ja pulmat
maksimissaan 100 pistetta.

°°+ Energia-annokset Aarrearkut 2 @ Tehtivi-rastit @@
@ © Nikyvyys-etiisyys: 25m Nikyvyys-etiisyys: 25m 25m Ei nikyvyys-rajoitusta

90* Energia-annokset Aarre- Y= 10-100p Tehtivi- jopa
Py © 1 piste per annos arkut @& - s-10pjayli rastit 200p

Nopein klaani saa vallattua ja rydstettyd aktivoidun
aarrekammion kun sen suuaukoilla on kdaynyt
tarpeeksi klaanilaisia.

Musta aarrekammio
€@ x5: Aktivointi
Valtaus: 1 klaanilainen
Vihrea aarrekammio
# x 10: Aktivointi

Aarrekammiot vaativat 5-25 keréttyd energia-annosta
Valtaus: 2 klaanilaista

aktivoituakseen, ja 1-5 klaanilaista valtaukseen.

Sininen aarrekammio
@ x 15: Aktivointi

Kukin valtaaja-klaanin jdsen saa aarrekammiosta Valtans: 3 kiaanilai

riippuen palkkioksi 1-5 aarrearkkua, joista jokainen
arvoltaan 50-150 pistetta.

on
Keltainen aarrekammio

+ x20: Aktivointi
Valtaus: 4 klaanilaista

Punainen aarrekammio

© x2.5: Aktivointi
Valtaus: § klaanilaista

Pelaajat voivat ansaita seka yksilollisié ettd
klaanibonuksia seuraavilla saavutuksilla:

Yksilolliset bonukset Klaanibonukset
°o+ 5§ Energia-annosta 60 ¢ 5 jokaista viria
@ § Bonus: ZX energlaplsteet % © Bonus: 200D kaikille
© ; 10 Energia-annosta o . < _—
. 10 jokaista varia
‘, g Bomas g%‘ﬁ?,::m{:;m 09 © Bonus: 500p kaikille
© ; 20 Energia-annosta L - se oo
20 jokaista varia
© 5 Bonus: §X energiapisteet 44 .
(4] ia 200 pistetts ® © Bonus: 1000p Kaikille
§ Aarrearkkua 3 25 aarrearkkua
@9 Bonus: 5§00 pistetti @ Bonus: 500D kaikille
z 10 Aarrearkkua = 50 aarrearkkua
9 Bonus: 1000 pistetti ® Bonus: 1000p kaikille

Henkilokohtaisesti kerityt maarit Koko klaanin kerdaimit madrit



