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. Pelaa ActionTrack-sovelluksella

Liity peliin syottamalla tai skannaamalla koodi

Kuvaparit on moderni versio hyvin tunnetusta muistipelista.
Pelaajien tulee liikkua ympariinsa ulkona nahdakseen
kartalla kuvia ja muodostaa niista pareja muistamalla missa
kaksi identtista kuvaa sijaitsevat. Peli sopii aivan kaikille.

Niin kaytit sovellusta

Kavele pelialueella ja zoomaa Kosketa kuvaa asettaaksesi  Etsi sama kuva ja aseta se Jokaisen 5 parin jilkeen saat Muodosta kaikki 40 paria
karttaa nahdaksesi kuvia sen pariksi (punainen rengas) pariksi niin saat pisteitd bonuspisteitd ajan mukaan  niin nopeasti kuin pystyt
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Saat 10 pistetta.

Niin pelaat Kuvapérit-peliéi

1. Liiku pelialueella ja ndet ympérilldsi kuvia. Néet kaikki kuvat, jotka ovat alle 50 metrin
padssa itsestdsi. Litku muualle pelialueella ndhdaksesi lisdd kuvia.

2. Pelialueella on kaikkiaan 80 kuvaa, joista aina kaksi kuvaa ovat keskenéén identtiset.

Tavoitteesi on 10ytd4 ja muodostaa 40 paria.

4. Muodostaaksesi parin, kosketa ensin valitsemaasi kuvaa ndytoll ja aseta se pariksi. Talloin
punainen rengas ilmestyy kuvan ympérille vahvistukseksi. Loydd kuvan pari jostain pdin
pelialuetta, ja merkitse myos se samalla tavalla. Nyt olet muodostanut parin.

5. Mikili muodostit oikean parin, saat 10 pistettd. Tamén jidlkeen oikea pari poistetaan
pelialueelta. Mikéli muodostit vddrin parin, menetét 2 pistetta.

6. Saat bonuspisteitd aina viiden muodostamasi parin jilkeen perustuen kéyttamaési aikaan.
Alle 3 minuuttia antaa 10 pistettd, alle 6 minuuttia antaa 8 pistettd, alle 9 minuuttia antaa 6
pistettd, alle 12 minuuttia antaa 4 pistetti, ja lopulta alle 15 minuuttia antaa vield 2 pistetta.

7. Riippuen pelin asetuksista (mikili kyseessé reaaliaikainen kisa muita vastaan), joissain
peleissd nopein pelaaja saa 15 bonuspistettd, toinen saa 10 pistettd, ja kolmas saa 5 pistetta.

8. Korkeimmat yhteispisteet kerdnnyt pelaaja voittaa.
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Varoitus

Ole varovainen pelatessasi. Kiinnitd huomiota muihin ihmisiin, litkennevélineisiin ja esteihin. Pidd
hauskaa loukkaamatta itsedsi ja muita, sekéd vaurioittamatta omaisuutta.



