
Kerää erilaisia merirosvoesineitä ja suorita haasteita
aktivoidaksesi aarrearkkuja. Jos onnistut kolmessa

peräkkaisessä haasteessa, aktivoit arvokkaita kätkettyjä
arrearkkuja. Eniten pisteitä kerännyt pelaaja voittaa.

Näin käytät sovellusta
Zoomaa karttaa ja kävele       Kosketa ikoneita niin näet     Voit siirtyä nuolinäkymään,      Keräämällä erilaisia meriros-  Suorita haasteita aktivoi-  
aluksi jollekin esineelle         esineiden todellisen alueen     joka opastaa sinut esineelle      voesineitä saat peruspisteitä   daksesi erivärisiä aarrearkkuja
 

Näin pelaat Kapteeni Jonten Aarre -peliä

1. Asenna ilmainen ActionTrack sovellus App Storesta tai Google Play -kaupasta. Käynnistä 
sovellus ja liity peliin syöttämällä liittymiskoodi.

2. Näet kartalla erivärisiä merirosvoesineitä. Voit kävellä jollekin niistä saadaksesi 100 pistettä.
3. Peli antaa sinulle aarrearkkuhaasteita, joissa on aina kaksi esinettä, jotka sinun tulee kerätä 

annetussa järjestyksessä. Haaste voi olla esimerkiksi: ”Kerää mikä tahansa sininen esine, 
jonka jälkeen kerää mikä tahansa papukaija”.

4. Jos et saa kerättyä kahta annettua esinettä, ei huolta. Saat heti perään uuden haasteen.
5. Jos onnistut keräämään annetut esineet, saat 1000 pisteen bonuksen, ja bonus-kysymyksen, 

ja lisäksi 1000 pisteen arvoinen värillinen aarrearkku ilmestyy pelialueelle.
6. Jos keräät värillisen aarrearkun osana haastetta, saat 2000 pisteen lisäbonuksen. Jos kohdan 

2 aarrearkkuhaasteessa keräät ensin sinisen aarrearkun, ja sen jälkeen papukaijan, olet 
kerännyt aarteen onnistuneesti osana haastetta, ja saat 2000 pisteen lisäbonuksen.

7. Jos keräät värillisen aarrearkun niin ettei se ole osa haastetta, on olemassa vaara että rosvo 
vie sen. Sisällytä siis värillinen aarrearkku haasteeseen aina kun tämä on mahdollista.

8. Jos onnistut kolmessa peräkkäisessä haasteessa, saat 2000 pisteen bonuksen, ja aktivoit 
kätketyn 5000 pisteen arvoisen valkoisen aarrearkun. Valkoinen aarrearkku tulee näkyviin 
kartalle jos olet tarpeeksi lähellä sitä. Eli kävele ympäriinsä alueella löytääksesi sen.

9. Voit kerätä 40 esinettä tai pelata 45 minuuttia.
10. Korkeimmat pisteet kerännyt pelaaja voittaa.


